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Mateusz Bryll, Engineering Manager @ Allegro Pay

—> Jestem liderem zespotu Snatch, ktéry na co dzien opiekuje sie

dwoma obszarami w Allegro Pay:
€ Onboarding nowych klientéw do ustugi.
€ Procesy zwigzane z kontem uzytkownika po onboardingu.
= Zespot znajduje sie w kilku lokalizacjach: Warszawa, Krakow,
Wroctaw i Poznan.
= Oprocz tego programista, mentor, cztowiek orkiestra.

- Wiecej na https://mateuszbryll.com/
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Agenda Q
= Teoria (do samodzielnej lektury) -

Coupling & cohesion

Konwencje
SOLID

Wzorce projektowe

Architektura
- Praktyka @'

¢ Co wiasciwie na pierwszy rzut oka robi moja ‘
aplikacja?

¢ Jak tworzyc tatwe w utrzymaniu i rozwoju moduty?

¢ Jak wydzieli¢ modut do osobnego mikroserwisu?

¢ Kod otwarty na rozszerzenia i zamkniety na zmiany,
ale jak?
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;O; CSharp nie ges,...

ﬁ - ... i swoje konwencje ma. - Parafrazujgc Mikotaja Reja...

o C# jak kazdy jezyk programowania posiada swoje konwencje
nazywania zmiennych, statych, pol, wtasciwosci, klas,

®
m @ interfejsow... | mozemy tak jeszcze chwile wymieniac ;)

Pracujgc w projekcie rozwijanym w tym jezyku warto znac te
powszechne konwencje i dobre praktyki, aby oszczedzic czas
seniorom, ktorzy na pewno zwrocg na to uwage przy code
review ;)

([ \ Linki

T O
eo rl a / - Konwencje nazywania

> Konwencje kodowania

el B
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Konwencje...



https://learn.microsoft.com/en-us/dotnet/csharp/fundamentals/coding-style/identifier-names
https://learn.microsoft.com/en-us/dotnet/csharp/fundamentals/coding-style/coding-conventions
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- Okazuje sie, ze tak!
A z perspektywy inzyniera to bardzo dobra wiadomos¢, gdyz ma

on dostep do odpowiednich metryk ktére moze optymalizowac.

O Czy da sie mierzy¢ czytelnosc?

Wspomniane metryki to:

®
m @ o = Coupling okresla jak bardzo moduty sg ze sobg powigzane.
Wysoki coupling to wysokie powigzanie, niski to mate.
\_/ o ~ Oy ( ) > Cohesion okre$la w jakim stopniu elementy modutu
wspotpracujg ze soba.

W codziennej pracy inzynier stara sie minimalizowac coupling i
maksymalizowac cohesion.

— Linki
Teo rl a > Coupling & cohesion 1
Coupling & cohesion 2
Metryki kodu w Visual Studio
Microsoft patterns and practices
[VIDEO] Coupling and Cohesion

—
e

Coupling & cohesion...
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https://www.geeksforgeeks.org/software-engineering-coupling-and-cohesion/
https://www.engati.com/glossary/cohesion-and-coupling
https://learn.microsoft.com/en-us/visualstudio/code-quality/code-metrics-class-coupling?view=vs-2022
https://learn.microsoft.com/en-us/archive/msdn-magazine/2008/october/patterns-in-practice-cohesion-and-coupling
https://youtu.be/7pdrZDqEPIw?si=vUzloLIYdfuBiyWx
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- O; Od czego zacz3ac?

’ N\

7 > Single Responsibility Principle
Open/closed Principle

. Liskov Substitution Principle

@
/‘\—( Q Interface Segregation Principle

Dependency Inversion Principle

g Yy

L~

Uncle Bob Martin powiedziat w tym temacie chyba wszystko,
dlatego w tym temacie odsytam w linkach bezposrednio do
eksperta.

( Linki

> [VIDEQO] Uncle Bob SOLID principles

> C(lean Code
> Agile Software Development



https://youtu.be/QHnLmvDxGTY?si=nUB5tSNW92_ILY1u
https://www.amazon.com/Clean-Code-Handbook-Software-Craftsmanship/dp/0132350882
https://www.amazon.com/Software-Development-Principles-Patterns-Practices/dp/0135974445

O Po co wynajdywac koto na nowo?

=
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- Skoro jakie$ rozwigzania powtarzajg sie ciggle i sg dobrze
sprawdzone, a przede wszystkim ponadczasowe.To dlaczego sie

o ich nie nauczy¢?

- Wszystkie! Tak wzorce pojawiajg sie wszedzie, a to ze ich nie
widzimy wynika gtéwnie z tego, ze ich nie znamy, a co za tym
idzie nie zauwazamy ich uzycia.

®
/‘\*( D Ktére stosowatem w swojej praktyce najwiecej?
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Zastosowanie wzorca praktycznie zawsze oznacza czystszy kod ;)
— Linki
/ . :
eo rl a > Wiki - wzorce projektowe
Design patterns cheat sheet

Gang Czworga: Wzorce projektowe
Head First Design Patterns

[y

Wzorce projektowe...
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https://pl.wikipedia.org/wiki/Wzorzec_projektowy_(informatyka)
http://www.mcdonaldland.info/files/designpatterns/designpatternscard.pdf
https://www.amazon.pl/Design-patterns-elements-reusable-object-oriented/dp/0201633612/ref=asc_df_0201633612/?tag=plshogostdde-21&linkCode=df0&hvadid=504215809371&hvpos=&hvnetw=g&hvrand=9978333998595962548&hvpone=&hvptwo=&hvqmt=&hvdev=c&hvdvcmdl=&hvlocint=&hvlocphy=9197864&hvtargid=pla-395340045790&psc=1&mcid=8ab3ff9125573269a5593fba3abe4fbc
https://www.amazon.com/Head-First-Design-Patterns-Brain-Friendly/dp/0596007124

O Czym jest architektura aplikac;ji?

’ N\

“Architekture w kontekscie wytwarzania oprogramowania mozemy
postrzegac jako metafore zaczerpnietg ze wznoszenia budynkdéw. U samych
podstaw projektowanie nowej budowli oraz rozpoczecie pracy nad nowg
aplikacjg majg wiele wspdlnego. Juz w | w. p.n.e. rzymski inzynier i architekt
D ® Marcus Vitruvius Pollio opisat cechy jakie powinien posiadac dobry projekt

architektoniczny. Sg to trwatosc (fac. firmitas), uzytecznosc (fac. utilitas) oraz

piekno (fac. venustas). [...]"

Tak zaczyna sie moja praca magisterska. Istnieje kilka réznych
podejsc¢ do architektury aplikacji. W linkach znajdziesz materiaty,
od ktorych warto zaczgc zgtebiac temat.

Linki

N-Tier

Clean architecture / Onion arch. / Hexagonal arch.
[VIDEO] Modularny monolit

Mikroserwisy

[VIDEQO] CQS, CQRS, Event Sourcing

[VIDEO] The Art of Destroying Software

e

Teoria ’

Architektura...
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https://medium.com/@segekaratas/understanding-n-tier-architecture-building-robust-and-scalable-applications-62db30a40b5
https://herbertograca.com/2017/11/16/explicit-architecture-01-ddd-hexagonal-onion-clean-cqrs-how-i-put-it-all-together/
https://youtu.be/oF4QzZ2q_2Q?si=werQhc19tIX-KDrG
https://microservices.io
https://youtu.be/JHGkaShoyNs?si=F4VNhNxgu3aWurud
https://youtu.be/1FPsJ-if2RU?si=kX9PLwJPfD9hmFM-
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Praktyka...

@ C Program.cs

Console.WriteLine("Hello World!");
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4. Aplikacje

| Dokumenty

(1) Pobrane rzeczy
1) AirDrop

" Biblioteki

iCloud
< iCloud Drive

Miejsca

[] iPhone (M... =
5 OneDrive

[ NAS

@ Sie¢

JobFinder

Nazwa

B CONTRIBUTING.md
¥ Directory.Packages.props
v [ docs
B JobFinder.http
B JobFinder.Local.http
B Test.Local.http
¥4 JobFinder.sin
B JobFinder.sIn.DotSettings.user
B LICENSE.md
B NOTICE.md
B README.md
v M src
> M JobFinder
v [ modules
> M JobFinder.Common
> [ JobFinder.Offers
> M JobFinder.Offers.Client
> M JobFinder.Profiles
> @ JobFinder.Profiles.Client
> [ JobFinder.ResumeAssistant
> @ JobFinder.Resumes
> M JobFinder.Resumes.Client
> [ JobFinder.Users
v M tests
> M JobFinder.Tests
> [ modules
v [ tools
> [ JobFinder.Cli

Data zmian Wielkoéé

18 lut 2025 o 08:55
Przedwczoraj 0 19:32
Weczoraj 0 21:08
Weczoraj 0 17:61
Weczoraj 0 21:08
Weczoraj o0 17:41
Dzisiaj 0 12:10
Weczoraj 0 16:63

18 lut 2025 o 08:36
18 lut 2025 o 08:54
Przedwczoraj o 17:56
16 lut 2025 0 13:06
Weczoraj o 21:19
Weczoraj o 16:35
Przedwczoraj o 18:49
Weczoraj 0 13:63
Weczoraj 0 16:36
Weczoraj 0 11:03
Weczoraj 0 13:27
Wezoraj o 20:50
Przedwczoraj o 18:54
Wezoraj 0 16:63
Przedwczoraj o 18:54
17 lut 2025 o0 09:23
17 lut 2025 o 09:26
Dzisiaj 0 12:10

16 lut 2025 0 13:02
18 lut 2025 o 08:37

493 B
2 KB
6 KB

16 KB
9 KB

10 KB

14 KB

32 KB

820B
2 KB
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Rodzaj
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B Macintosh HD » Bl Uzytkownicy > I mateuszbryll > [ Dokumenty > [ Projects > [l Open source > Il JobFinder

28 rzeczy; wolne 734,37 GB

@00 <« [P JobFinder v 9 development -

. Solution
-0

v [ JobFinder - 13 projects
v [3 .root
8 @ .gitignore
M4 CONTRIBUTING.md
A (' Directory.Packages.props
ER JobFinder.sin
8o @ LICENSE.md
M4 NOTICE.md
M+ README.md
v [ docs
APl JobFinder.http

APl JobFinder.Local.http

@ Q ¢ X

API Test.Local.http
v [@sre- 10 projects
v [ modules - 9 projects
> (4 JobFinder.Common
> [E4) JobFinder.Offers
> (4 JobFinder.Offers.Client
> [57) JobFinder.Profiles
> [E4) JobFinder.Profiles.Client
>[4 JobFinder.ResumeAssistant
> [E4) JobFinder.Resumes
>[4 JobFinder.Resumes.Client
> [E4) JobFinder.Users
> [E¥) JobFinder
v [@tests - 2 projects
v 3 modules - | project
> [ JobFinder.Tests.Users
> [C4) JobFinder.Tests
v [z tools - 1 project
> [E¥) JobFinder.Cli
> = Scratches and Consoles

JobFinder




Struktura projektu

Co wtasciwie na pierwszy rzut oka robi moja aplikacja?

Typowa struktura projektu MVC X

+% Dependencies

[ Controllers

[ Database VS

[ Migrations

[ Models

JobFinder.Profiles

% Dependencies

[0 Commands
CreateNewProfile.cs
UpdateAdditionalinfo.cs
UpdateContactinfo.cs
UpdatePersonalData.cs

UpsertSettings.cs

[ Exceptions

O Infrastructure
[ Model
Profile.cs
Settings.cs
[0 Queries
GetUserProfile.cs
GetUserSettings.cs
[ Services
IProfilesRepository.cs
ISettingsRepository.cs
Endpoints.cs
ServiceCollectionExtensions.cs

JobFinder.Profiles.Client
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Jak podzieli¢ kod o) 9
na moduty? ;O.; SO O



\ ’
™S @ Jak tworzyc¢ tatwe w utrzymaniu i - - ® @ ® & JobFinder/Program.cs
C () rozwoju moduty? S=l

D

using JobFinder.Resumes;
using JobFinder.Users;

. using Microsoft.EntityFrameworkCore;
var builder = WebApplication.CreateBuilder(args);
builder.Services.AddApplicationInfrastructure(builder.Configuration);

var connectionString = builder.Configuration.GetConnectionString("DefaultConnection");

Prog ram cs var migrationsAssembly = typeof(Program).Assembly.GetName().Name;
°

builder.Services.AddUsersModule(builder.Configuration, options =
_/Src/JobFinder_Csproj options.UseNpgsql(connectionString, x = x.MigrationsAssembly(migrationsAssembly)));

using JobFinder;
© using JobFinder.Offers;
. using JobFinder.Profiles;
using JobFinder.ResumeAssistant;
I

builder.Services.AddProfilesModule(options =
options.UseNpgsql(connectionString, x = x.MigrationsAssembly(migrationsAssembly)));

: : H o : o builder.Services.AddResumesModule(options =
Pllk Program'cs Sl’uzy do konf|guraCJ| apllkaCJI Web API options.UseNpgsql(connectionString, x = x.MigrationsAssembly(migrationsAssembly)));
G}Owny projekt nie pos|ada W}asnej domeny — |Og|ka builder.Services.AddOffersModule(options =
. . . . options.UseNpgsql(connectionString, x = x.MigrationsAssembly(migrationsAssembly :
. ( . . . . o . )
b|znesowa ZnaJdUJe S|Q W mOdUl'aCh. builder.Services.AddResumeAssistantModule();
var app = builder.Build();
Modu{'y dOdajemy W dWéCh krokach: app.UseApplicationInfrastructure();
- Add...Module(...); - rejestracja modutu w kontenerze DI R L
(Dependency InJectlon) app.UseResumesModule();
app.UseOffersModule();

- Use...Module(); - aktywacja modutu i udostepnienie app.UseResumeAssistantModule();
jego endpointow. app.Run();




C JobFinder.Offers/ServiceCollectionExtensions.cs

Jak tworzyc tatwe w utrzymaniu i -

rozwoju moduty?
® . :
. o namespace JobFinder.Offers;
®
public static class ServiceCollectionExtensions

{

. public static IServiceCollection AddOffersModule(
< this IServiceCollection services, Action<DbContextOptionsBuilder> builder)
{
D ArgumentNullException.ThrowIfNull(builder);

services.AddDbContext<OffersDatabaseContext>(builder);

°® ° °
SerVIceCoI Iectlon ExtenSIonS CS services.AddValidatorsFromAssembly(typeof(ServiceCollectionExtensions).Assembly,
° includeInternalTypes: true);

./src/modules/JobFinder.Offers.csproj ARSI U A

services.AddScoped<IOpenApiClientFactory, OpenApiClientFactory>();
services.AddScoped<IOfferParser, ChatGptOfferParser>();

KaZdy mOdUl' rejeStrUje SWOje Za|eZnO§Ci W kontenerze Dl services.AddScoped<IOfferRepository, OfferRepository>();

poprzez metode rozszerzajgcg IServiceCollection.

services.AddScoped<ICommandHandler<CreateOffer>, ParseOfferHandler>();
services.AddScoped<IQueryHandler<GetOffer, Offer>, GetOfferHandler>();

Rejestracja przyktadowego modutu moze obejmowac: return services;

- Rejestracje DbContext - konfiguracje bazy danych
modutu.

- Dodanie walidatorow (np. Automatycznie uzywajgc

FluentValidation).

Rejestracje klientow innych modutow.

Rejestracje pozostatych zaleznosci, np. Serwisow,

komend, itp.

\



= =
Jak tworzyc tatwe w utrzymaniu i - - ® @ ® & JobFinder.Offers/Endpoints.cs
; N
rozwoju moduty? =
(:) namespace JobFinder.Offers;
@ .
. ® public static class Endpoints
’ {
public static IEndpointRouteBuilder UseOffersModule(this IEndpointRouteBuilder builder)
—— {

builder.MapGet("/offers/{offerId}", async (HttpContext context, OfferId offerId,
IQueryBus queryBus) =
{

var userId = context.User.GetUserId();

°
End pOIntS CS var query = new GetOffer(userId, offerId);
°

var offer = await queryBus.SendAsync<GetOffer, Offer>(query);

./src/modules/JobFinder.Offers.csproj

return Results.Ok(offer);
}).RequireAuthorization();

Plik Endpoints.cs stuzy do udostepnienia APl modutu. Kazdy
modut rejestruje swoje endpointy w metodzie rozszerzajgce;
IEndpointRouteBuilder.

return builder;

Moduty uzywajgc .NET Minimal APl moga:

= Definiowac endpointy i metody HTTP jak np.
MapGet(...), MapPost(...), MapPut(...), itp..

= Wstrzykiwac swoje zaleznosci z kontenera DI np.
IQueryBus, parametry z adresu URL np. offerld, czy
przyktadowo zdeserializowane body zgdania.




Jak tworzyc tatwe w utrzymaniu i -
rozwoju moduty? S=l

00 JobFinder.Offers/JobFinder.Offers.csproj

(:) <Project Sdk="Microsoft.NET.Sdk">

® .
o . <PropertyGroup>
<TargetFramework>net9.0</TargetFramework>
I

<ImplicitUsings>enable</ImplicitUsings>
<Nullable>enable</Nullable>

= </PropertyGroup>
<ItemGroup>
<FrameworkReference Include="Microsoft.AspNetCore.App" />
</ ItemGroup>

JobFinder.Offers.csproj

./src/modules/JobFinder.Offers.csproj

</Project>

Aby w projekcie miec¢ dostep do interfejsow IServiceCollection
oraz IEndpointRouteBuilder w pliku .csproj musimy dodac
referencje do frameworka ASP.NET Core.

Robimy to w nastepujgcy sposob:

= Dodajemy w pliku nowy element <ltemGroup>
- Nastepnie w nim dodajemy element
<FrameworkReference>.
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Jak obstugiwac
btedy?




Jak tworzyc tatwe w utrzymaniu i -

rozwoju moduty? —
namespace JobFinder;
o
. internal static class StartupExtensions
{

00 C JobFinder/StartupExtensions.cs

public static IServiceCollection AddApplicationInfrastructure(
this IServiceCollection services,

. IConfiguration configuration)
D services.AddProblemDetails(options =
{

StartupExtensions.cs Y e 1 G55

{

ctx.ProblemDetails.Extensions.Add("instance",
./srC/JobFinder.CSproj $"{ctx.HttpContext.Request.Method} {ctx.HttpContext.Request.Path} \
{ctx.HttpContext.Request.Protocol}");

b
W pliku StartupExtensions.cs znajduje sie rejestracja i -

services.AddExceptionHandler<ApplicationExceptionHandler>();
konfiguracja domysinej obstugi odpowiedzi API serwisu po
wystgpieniu wyjgtku.

Skonfigurowac¢ mozemy:

- AddProblembDetails(...); - zachowanie dla wszystkich
nieobstuzonych wyjgtkow.

- AddExceptionHandler<...>(); -klase odpowiedzialng za
obstuge wyjatkow.

- Jest to standard opisany w RFC 9457. Mozemy zwrocic
rowniez return Results.Problem(...); z naszego API.




jak tWOI’Z)/C: fatwe w utrzymaniu I - - 00 € JobFinder/Infrastructure/ApplicationExceptionHandler.cs
rozwoju moduty? —
(:) namespace JobFinder.Infrastructure;
® .
. o internal class ApplicationExceptionHandler(IProblemDetailsService problemDetailsService) :
‘ IExceptionHandler
I {
= public async ValueTask<bool> TryHandleAsync(
. HttpContext httpContext,
. Exception exception,
CancellationToken ct)
if (exception is not DomainException domainException)
{
°
return false;
App...ExceptionHandler.cs e
./SrC/JobFinder.CSproj httpContext.Response.StatusCode = StatusCodes.Status400BadRequest;
return await problemDetailsService.TryWriteAsync(new ProblemDetailsContext
{
c c o HttpContext = httpContext,
ASP.NET Core posiada dedykowany serwis utatwiajgcy nam e & PR T,
obstuge wyjatkéw aplikacji. Aby dodac niestandardowg ?foblemDeta“S ;
obstuge wyjatkdw musimy zaimplementowac interfejs Title = domainException.Title,
. Detail = domainException.Details,
IExceptionHandler, a w konstruktorze naszego handlera e o e

mozemy uzy¢ serwisu IProblemDetailsService, ktéry S i B e I
odpowiednio sformatuje odpowiedz.

Handler moze wskazad, ze nie obstuguje danego typu wyjatku

zwracajgc false z metody TryHandleAsync lub true, gdy

wyjatek zostat odpowiednio obstuzony.



Jak tworzyc tatwe w utrzymaniu i -
rozwoju moduty?

DomainException.cs

./src/modules/JobFinder.Common.csproj

W poprzednim przyktadzie uzyty zostat typ
DomainException do odfiltrowania obstugiwanych
wyjgtkow. Obok znajduje sie jego definicja.

Wprowadzajgc customowy typ wyjatku:

= Umozliwiamy domenie naszej aplikacji zwracanie
bteddédw w ustandaryzowany sposaob.

- JesteSmy otwarci na rozszerzenia - moduty mogag
wprowadzac kolejne typy wyjatkow, ktore dziedziczg po
DomainException.

06 C: JobFinder.Common/DomainException.cs

using Humanizer;

namespace JobFinder.Common;

public abstract class DomainException : Exception

public
public
public
public

string Details { get; }

IDictionary<string, object?> Extensions { get; }
string Title = GetType().Name.Humanize();
string Type = GetType().FullName!;

protected DomainException(string details,
IDictionary<string, object?>? extensions = null) : base(details)

{

Details = details;
Extensions = extensions 7? new Dictionary<string, object?>();
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Jak dodac baze
danych?




jak tWOI’Z)/C: fatwe w utrzymaniu I - ® ®® & JobFinder.Offers/OffersDatabaseContext.cs

namespace JobFinder.Offers.Infrastructure.Database;

rozwoju moduty?
®
. public sealed class OffersDatabaseContext(DbContextOptions<OffersDatabaseContext> options)
: DbContext(options)

{

public DbSet<Offer> Offers { get; set; }

: protected override void OnModelCreating(ModelBuilder builder)
{
builder.ApplyConfiguration(new OfferEntityTypeConfiguration());
}
OffersDatabaseContext.cs

./src/modules/JobFinder.Offers.csproj

Kazdy modut posiada swoj wiasny DbContext, w ktérym
udostepnia tylko dane potrzebne do realizowania logiki
biznesowej modutu.

Wazne:

- DbContexty modutow nie sg ze sobg w zaden sposbéb
powigzane.

- Dla zachowania czystosci kodu zamiast mapowac
wszystkie encje w metodzie OnModelCreating(...),
kazda encja ma swoj wiasny plik z konfiguracjg
mapowania.




jak tWOI’Z)/C: fatwe w utrzymaniu I - = 00 € JobFinder.Offers/OfferEntity TypeConfiguration.cs
rozwoju moduty?

(:) namespace JobFinder.Offers.Infrastructure.Database;

® .
Q . ® internal sealed class OfferEntityTypeConfiguration : IEntityTypeConfiguration<Offer>
®
{

public void Configure(EntityTypeBuilder<Offer> builder)

{

. builder.ToTable("offers");
builder.HasKey(x = x.Id);
builder.Property(x = x.Id)

.HasColumnType("uuid")

.HasConversion(

OfferEntityTypeConfiguration.cs @ o v,

)i
./src/modules/JobFinder.Offers.csproj

builder.HasIndex(x = x.UserId);
builder.Property(x = x.UserId)
.HasColumnType("uuid")

W osobnej klasie OfferEntityTypeConfiguration opisujemy oo
mapowanie encji Offer - podejscie Code First. Konfiguracja - izwvilgiidud)
moze sie rdznic w zaleznosci od uzytej bazy danych. W )

przyktadzie uzywana jest baza PostgreSQL. AsRequired();

builder.Property(x = x.Url)
.HasColumnType("varchar(1000)")

Wazne: .IsRequired();

= Aby mozliwe byto uzycie konfiguracji w metodzie
ApplyConfiguration(...) nalezy zaimplementowac
interfejs IEntityTypeConfiguration<TEntity>.




, L. ®0 0 mateuszbryll@MacBook-Pro-Mateusz:~/JobFinder
f\\ , Jak tworzyc¢ tatwe w utrzymaniu i DR e
' P dotnet ef migrations add InitOffersModule -o ./Database/OffersModule -c OffersD
. rOZWOjU mOdey atabaseContext]j

/| JobFinder
: > & Dependencies
< > [ Properties
v [J Database
Entity Framework - migracje e
y g J > 20250223130904_InitOffersModule.cs
OffersDatabaseContextModelSnapshot.cs
. . . o o .o > [ ProfilesModul
Projekt uzywa jednej instancji bazy PostgreSQL, ale = e
kazdy modut definiuje wtasne, niezalezne tabele. > [ UsersModule
Dlatego w projekcie znalez¢ mozna wiele W lnfrastaicurs
. . e L appsettings.json ’
implementacji DbContextéw. ) 38% pf:gram_fs’ © 02/3, 10:35 AM
StartupExtensions.cs
Gtowny projekt (JobFinder.csproj) jest odpowiedzialny eee mateuszbryll@MacBook-Pro-Mateusz:~/JobFinder
- - i » ~/JobFind fees s
Za.Skor.].flgurowanle bazy d,anyCh O_raz V\./.}/kOnanle , [dzn;c efodatgb:;:e update -c OffersDatabaseContext I 3
migracji. Aby wygenerowac kod migracji modutu w .

gtownym projekcie nalezy:

= Utworzy¢ nowg migracje komendg dotnet ef
migrations add wskazujgc jej nazwe folder
docelowy kodu migracji (parametr -0) oraz nazwe
DbContextu, dla ktérego generujemy migracje
(parametr -c).

-  Aby wykonac kod migracji wystarczy uzyc
komendy dotnet ef database update wskazujgc
odpowiedni DbContext (parametr -c).

I 37% ~reo— | 266B ———— |55 797kBY | ® 02/3, 10:37 AM
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Jak tworzyc tatwe w utrzymaniu i - ® ® ® & JobFinder Profiles.Client/IProfilesClient.cs

rozwoju moduty?
namespace JobFinder.Profiles.Client;
@
R public record OpenAiSettings(string ApiKey, string DefaultModel);

public interface IProfilesClient

{

. Task<OpenAiSettings> GetOpenAiSettingsAsync(UserId userId);
g }
D internal sealed class ProfilesClient(IQueryBus queryBus) : IProfilesClient
{

public async Task<OpenAiSettings> GetOpenAiSettingsAsync(UserId userId)

o
ProfilesClient.cs {
® var userSettings = await queryBus.SendAsync<GetUserSettings, Settings>(

new GetUserSettings(userId));

./src/modules/JobFinder.Profiles.Client.csproj

return new OpenAiSettings(userSettings.OpenAiApiKey, userSettings.DefaultModel);

W przypadku modularnego monolitu klasa klienta wywotuje
bezposrednio publiczne APl innego modutu. W przyktadzie
obok jest to komenda GetUserSettings z modutu Profiles.

Wazne:

- Modut klienta udostepnia interfejs do komunikacji oraz
model danych tzw. DTOsy.

- Nalezy bardzo uwazac, aby nie uzywac wewnetrznych
sktadowych modutu inaczej niz przez fasade klienta.

- Jest to jawna implementacja wzorca fasady.




000 C: JobFinder.Profiles.Client/ServiceCollectionExtensions.cs

Jak tworzyc tatwe w utrzymaniu i -
rozwoju moduty?

O namespace JobFinder.Profiles.Client;

o .
. . public static class ServiceCollectionExtensions
[ ]
{
I

public static IServiceCollection AddProfilesClient(this IServiceCollection services)

{

. services.AddScoped<IProfilesClient, ProfilesClient>();
D return services;

ServiceCollectionExtensions.cs

./src/modules/JobFinder.Profiles.Client.csproj

Modut klienta udostepnia rowniez odpowiednig metode
pozwalajgcg zarejestrowac modut kliencki w kontenerze DI.
W przyktadzie obok klient modutu Profiles realizuje to w
standardowy sposob poprzez udostepnienie metody
rozszerzajgcej interfejs IServiceCollection
AddProfilesClient(...).
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Jak wvdzieli¢ modut o3
y 000 (]

do mikroserwisu?




Jak w prosty sposob wydzieli¢ -
modut do osobnego S=l

000 C JobFinder.Profiles.Client/HttpProfilesClient.cs

O namespace JobFinder.Profiles.Client;

mikroserwisu? .
N @ . internal sealed class HttpProfilesClient(HttpClient httpClient) : IProfilesClient
[ ]
{

public async Task<OpenAiSettings> GetOpenAiSettingsAsync(UserId userId)
{

. var response = await httpClient.GetAsync($"/settings/{userId}");
° response.EnsureSuccessStatusCode();
D var settings = await response.Content.ReadFromJsonAsync<OpenAiSettings>();

return settings!;

HttpProfilesClient.cs

./src/modules/JobFinder.Profiles.Client.csproj

W przypadku mikroseriwsu klasa klienta wywotuje publiczne
APl innego modutu wykonujgc zgdanie HTTP - synchroniczna
integracja lub wysyta wiadomosc na kolejke - asynchroniczna
integracja. W przyktadzie obok klient wykonuje synchroniczne
zgdanie HTTP, ktore pod spodem wywotuje komende
GetUserSettings z modutu Profiles.

Oczywiscie modut Profiles musi udostepniac odpowiedni
endpoint do integracji. Powinien by¢ on tez zabezpieczony -
uwierzytelnienie i autoryzacja!




000 C: JobFinder.Profiles.Client/ServiceCollectionExtensions.cs

Jak w prosty sposob wydzieli¢ -
modut do osobnego
(:) namespace JobFinder.Profiles.Client;

mikroserwisu? .
. @ o public static class ServiceCollectionExtensions
’ {

public static IServiceCollection AddProfilesClient(this IServiceCollection services,
IConfiguration configuration)

o {

< var baseAddress = configuration.GetSection("Profiles:BaseAddress").Get<Uri>();
var apikKey = configuration.GetSection("Profiles:ApiKey").Get<string>();
var retryPolicy = HttpPolicyExtensions

° ° °® .HandleTransientHttpError()
SerVIceCOIIeCtlon ExtenSIonS CS .OrResult(response = response.StatusCode = HttpStatusCode.NotFound)
® .WaitAndRetryAsync(3, attempt = TimeSpan.FromSeconds(Math.Pow(2, attempt)));

_/Src/modu|es/JobFinder.Proﬂ|eS.C|ient.Csproj services.AddHttpClient<HttpProfilesClient>(client =
{

client.BaseAddress = baseAddress;
client.DefaultRequestHeaders.Add("Authorization", $"APIKEY {apiKey}");

Zmianie ulega implementacja metody AddProfilesClient(...) P e e

udostepnianej przez klienta. Oprocz samej rejestracji
implementacji klasy klienta w DI musimy dodatkowo
zarejestrowac odpowiednio skonfigurowanego HttpClienta
do obstugi zgdan do modutu Profiles.

services.AddScoped<IProfilesClient, HttpProfilesClient>();

return services;

Wazne:

- Zgodnie z dokumentacjg klienta http rejestrujemy w DI
metodg AddHttpClient.

- Dodatkowym wyzwaniem w Swiecie mikroserwisow jest
obstuga chwilowych niedostepnosci innych serwisow.




N\
f\\ jak W prosty SpOSéb WdeIell(f - = ® ®® & JobFinder.Profiles/Program.cs
C () modut do osobnego

(:) using JobFinder;

var builder = WebApplication.CreateBuilder(args);
builder.Services.AddApplicationInfrastructure(builder.Configuration);

¢ var connectionString = builder.Configuration.GetConnectionString("DefaultConnection");
var migrationsAssembly = typeof(Program).Assembly.GetName().Name;
builder.Services.AddProfilesModule(options =

options.UseNpgsql(connectionString, x = x.MigrationsAssembly(migrationsAssembly)));

\‘ mikroserwisu? _ . .
& R using JobFinder.Profiles;
"”' o : using Microsoft.EntityFrameworkCore;

Program.cs

./src/modules/JobFinder.Profiles.csproj

var app = builder.Build();
app.UseApplicationInfrastructure();

app.UseProfilesModule();

Nowy mikroserwis w pliku Program.cs rejestruje tylko jeden app.Run();
modut - Profiles.




BONUS

Wiasna implementacja Bus'a na przyktadzie CommandBus
W projekcie lepiej uzyj np. MediatR ;)

allegro PAY



000 C JobFinder.Common/Commands.cs

Jak tworzyc¢ kod otwarty na -
rozszerzenia, a zamkniety

na Zmiany? . namespace JobFinder.Common.Commands;
R @ public interface ICommand { }

public interface ICommandHandler { }

. public interface ICommandHandler<in TCommand> : ICommandHandler where TCommand : ICommand
g {
D Task HandleAsync(TCommand command);
}

public interface ICommandBus

Commands.cs {

}
./deps/JobFinder.Common.csproj

Do implementacji wzorca (posrednik) potrzebujemy kilku

interfejsow:

= ICommand - “marker interface”, ktéry musi
implementowac kazda komenda.

- ICommandHandler - interfejs utatwiajgcy
implementacje wzorca factory method.

- ICommandHandler<TCommand> - interfejs, ktory
musi implementowac kazdy handler.

- ICommadBus - interfejs, ktory musi implementowac
kazda implementacja (synchroniczna, asynchroniczna,
wewngatrzprocesowa) command busa.

Task SendAsync<TCommand>(TCommand command) where TCommand : ICommand;




jak tWOI’ZJ/C_: kod otwarty na - - ®®® & JobFinder.Common/InProcessCommandBus.cs
rozszerzenia, a zamkniety
(:) namespace JobFinder.Infrastructure;

na zmiany?
y ~ ]
. o internal sealed class InProcessCommandBus(Func<Type, ICommandHandler> handlersFactory)
‘ : ICommandBus

{

public Task SendAsync<TCommand>(TCommand command) where TCommand : ICommand

. {
: var handler = (ICommandHandler<TCommand>)handlersFactory(typeof(TCommand));
if (handler is null)
{
throw new InvalidOperationException(

$"Handler for {typeof(TCommand).Name} not found.");

InProcessCommandBus.cs }

return handler.HandleAsync(command);
./deps/JobFinder.Common.csproj

Obok przyktadowa implementacja wewngtrz procesowe;
wersji CommandBus. Warto zwrdci¢ uwage na zaleznos¢ w
konstruktorze - wstrzykujemy tutaj factory method stuzgce
do utworzenia handlera komendy o danym typie.

W celu obstugi komendy implementacja musi:

- Utworzy¢ handler komendy uzywajgc factory method.

- W przypadku braku handlera dla danej komendy
rzucany jest wyjatek.

- Jesli udato sie utworzyc¢ handler to wywotywana jest jego
metoda HandleAsync(...).




00 C JobFinder.Profiles/UpdatePersonalData.cs

Jak tworzyc¢ kod otwarty na -
rozszerzenia, a zamkniety

na Zmiany? . namespace JobFinder.Profiles.Commands;
. public sealed record UpdatePersonalData(
UserId UserId, string FirstName, string LastName) : ICommand;
I
o internal sealed class UpdatePersonalDataHandler(IProfilesRepository repository)
: ICommandHandler<UpdatePersonalData>
public async Task HandleAsync(UpdatePersonalData command)

{

UpdatepersonaIData.cs Yar prof%le : await repository.GetProfileAsync(command.UserId);

if (profile is null)
{

_/Src/modu|es/JobFinder.Proﬂ|es_csproj throw new ProfileNotFoundException(command.UserId);
}

profile = profile with

Obok przyktadowa implementacja komendy z modutu

{
Profiles. FirstName = command.FirstName,
LastName = command.LastName
b
Komenda UpdatepersonalData jeSt ZWykl’ym rekordem Z await repository.UpdateProfileAsync(profile);
parametrami komendy implementujgcym interfejs

ICommand.

Ponizej implementacja handlera
UpdatePersonalDataHandler, ktory posiada zaleznosc do
repozytorium i odpowiada za odpowiednig obstuge
komendy.




Jak tworzyc¢ kod otwarty na -
rozszerzenia, a zamkniety —

na zmiany? Q .®

UpdatePersonalData.cs

./src/modules/JobFinder.Profiles.csproj

Aby uproscic kod handlera odpowiedzialnosc za walidacje
danych podanych przez uzytkownika w komendzie mozemy
oddelegowac do dedykowanej klasy.

Obok przyktadowa implementacja walidatora komendy
UpdatePersonalData przy uzyciu biblioteki
FluentValidation.

00 C JobFinder.Profiles/UpdatePersonalData.cs

using FluentValidation;

namespace JobFinder.Profiles.Commands;

internal sealed class UpdatePersonalDataValidator
{
public UpdatePersonalDataValidator()
{
RuleFor(x = x.UserId)
NotNull();

RuleFor(x = x.FirstName)
.NotEmpty()
.MaximumLength(255);

RuleFor(x = x.LastName)
.NotEmpty()
.MaximumLength(255);

: AbstractValidator<UpdatePersonalData>




Jak tworzyc¢ kod otwarty na -
rozszerzenia, a zamkniety

na Zmiany? . namespace JobFinder.Infrastructure;
. internal sealed class CommandBusValidationDecorator(
Func<Type, IValidator> validatorsFactory, ICommandBus innerCommandBus) : ICommandBus
I

000 C JobFinder.Common/CommandBusValidationDecorator.cs

{

public Task SendAsync<TCommand>(TCommand command) where TCommand : ICommand

. {

= var validator = (IValidator<TCommand>)validatorsFactory(typeof(TCommand));
var result = validator.Validate(command);
if (!result.IsValid)
{

C..B..ValidationDecorator.cs | o ne elisesionErcepuion(eanto);

return innerCommandBus.SendAsync(command);
./deps/JobFinder.Common.csproj

W poprzednim kroku zapewnilismy, ze kod handlera
pozostanie czytelny poprzez oddelegowanie regut walidacji
komendy do osobnej klasy.

Aby obstuzyc¢ walidacje przy obstudze komendy, a
jednoczesnie nie zaciemnic¢ kodu InProcessCommandBus,
walidowanie komend oddelegowujemy do innej klasy.

Warto zauwazy(, ze w ten sposéb tworzymy dekorator,
ktory ma tylko jedng odpowiedzialnosc i jest niezalezny od
konkretnej implementacji ICommandBus.




000 C JobFinder.Common/ServiceCollectionExtensions.cs

Jak tworzyc¢ kod otwarty na -
rozszerzenia, a zamkniety

O namespace JobFinder.Infrastructure;

na zmiany?
y o : N . . .
R o public static class ServiceCollectionExtensions
®
{

public static IServiceCollection AddCommandBus(this IServiceCollection services)

{

o services.AddScoped<ICommandBus, InProcessCommandBus>();
o services.Decorate<ICommandBus, CommandBusValidationDecorator>();
D services.AddScoped<Func<Type, ICommandHandler>>(provider =
{

return tCommand =

ServiceCollectionExtensions.cs e o e e ot

./deps/JobFinder.Common.csproj . e

return (ICommandHandler)provider.GetRequiredService(handlerType);

. . . . services.AddScoped<Func<Type, IValidator>>(provider =
Na koniec pozostata rejestracja wszystkiego w DI. W tym {
celu w pierwszej kolejnosci dokonujemy rejestracji S tcommand =
|nProcessCommandBusjako ICommandBus. NastQpnie var validatorType = typeof(IValidator<>).MakeGenericType(tCommand);

return (IValidator)provider.GetRequiredService(validatorType);

przy uzyciu biblioteki Scrutor rejestrujemy dekorator b
CommandBusValidationDecorator. Vi

return services;
Najtrudniejsze moze wydawac sie zarejestrowanie dwoch
factory methods, ktore umozliwiajg utworzenie handlera i
walidatora komendy, ale cata rejestracja to tak naprawde
rejestrowanie wyrazenia lambda.




Putapki i antywzorce

Zaciemnianie granic modutow

Dodawanie bezposrednich zaleznosci miedzy modutami lub dostep do
wewnetrznych klas innego modutu omijajgc oficjalne API. Prowadzi to do
plagtaniny kodu trudnej w utrzymaniu i testowaniu.

Przerost formy nad trescig

Zbyt ambitne wprowadzanie skomplikowanych wzorcéw i architektur (np.
mikroustugi w projekcie studenckim o matej skali).

Gigantyczne klasy i metody (antywzorzec “God Object”)

Umieszczanie zbyt wielu odpowiedzialnosci w jednym komponencie
(naruszenie zasad SOLID, w szczegolnosci Single Responsibility Principle).
Powoduje to trudnosci w modyfikacji i debugowaniu kodu.

Btedny podziat domeny i logiki aplikacji

Zbytnia rozbieznos¢ miedzy kontekstem biznesowym a strukturg kodu (np.
tgczenie niepowigzanych funkcjonalnosci w jednym module), co utrudnia
zrozumienie aplikacji i rozwoj w przysztosci.

Nieczytelne APl modutow
Publiczne metody o niejasnych nazwach, zbyt rozbudowanych
sygnaturach, bez jasnego kontraktu.

Brak walidacji i obstugi btedow w jednym miejscu
Rozrzucone fragmenty walidacji po roznych warstwach, brak spéjnej
strategii obstugi wyjgtkow (np. standardu ProblemDetails).

Powielanie logiki

Pisanie tej samej funkcjonalnosci w réznych miejscach zamiast wspoélnego
modutu lub biblioteki.
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